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REGLAMENTO DEL TORNEQO




Antes del comienzo de la participacion en el torneo deben estar todos los jugadores inscritos en |a
web del torneo. Es necesario que todos estén inscritos, con nombre, apellidos y dorsal a utilizar
durante el torneo, para el correcto funcionamiento del “Seguimiento en vivo”. Si no se ha inscrito a
los jugadores con anterioridad, de manera online o enviado el listado, deberan de proporcionarle
un listado al encargado de su sede antes del comienzo de su primer encuentro.

El acceso a los terrenos de juego esta supeditado a la presentacion de acreditaciones, en caso
contrario, no podran acceder y por ende, no podran participar en los encuentros o personarse en el
area tecnica.

Deberan portar licencias federativas en vigor, dni o pasaporte u otro documento oficial acreditativo
de la edad con fotografia de todos los jugadores. Se realizara una revision de documentacion antes
del primer encuentro de cada equipo, y esta podra ser requerida de nuevo en cualquier momento
durante el transcurso del torneo.



NO se facilitaran balones para el calentamiento prepartido.

Los partidos de F11 (alevin F11, infantil y cadete masculinos y cadete-juvenil femeninos) tendran una
duracion de 35 minutos, mientras que en los de F7 (categorias femeninas y prebenjamines,
benjamines y alevines) se disputaran 30 minutoes. La duracion de los encuentros de categoria bebé
sera de 20 minutos. En todos los casos, a tiempo corrido; y, excepcionalmente, si la organizacion,
de acuerdo con el criterio arbitral, consideran que hubo excesivas pérdidas de tiempo se podra
anadir tiempo extra.

En F7 elinicio y final de los encuentros lo marcara el speaker por megafonia. En F11, sera el arbitro
el encargado de controlar el tiempo del encuentro, asi como el inicio y el final.

Sin una vez iniciada la cuenta atras o en el momento del pitido final se esté por ejecutar una falta
directa, corner o penalty, se permitira la ejecucion de la misma pero sin dar lugar a segunda jugada.



O DEL TORNEO

Los eqLi or su categoria, a

de 2° ano en la

o en la categoria
2 jugadores.

SU campo 5
minutos partido.
Las Isustit rrumpir el juego y
por la zona



D DEL TORNEO

Cada club esta «
equipacion y U

juego numeradas o una
o, el arbitro considera
do en segundo lugar
a cambiar

El cada categoria.
Se propc Je ropa, no podran
usarse arlas técnicas.
Todos los area técnica en todo
momento

En los partid n miembro del staff

técnico abandc os futbolistas.



*

|
DESARROLLO DEL TORNEO _ZUC?, U



Fase de Grupos: se disputaran encuentros a una vuelta, y la clasificacion final, tras disputarse todos
los encuentros, determinara qué equipos pasan a la Fase Final. En caso de empate a puntos entre
dos 0 mas equipos, se resolvera: 1) “Golaverage” particular. 2) Diferencia entre goles anotados y
recibidos 3) Mayor nUmero de goles anotados. 4) Si persiste el empate, se disputara una tanda de
penaltis

Fase Final: se enfrentaran en eliminatoria a partido Unico contra los respectivos equipos segun la
clasificacion de la Fase de Grupos. Los vencedores avanzaran a la siguiente eliminatoria. En caso de
empate al final del tiempo reglamentario, se disputara una tanda de penaltis que determine el
vencedor (3 penaltis en F7 y S en F11), y si, al final de la misma persiste el empate se disputara
“muerte subita”

Las eliminatorias las pueden consultar en la web del torneo en el apartado de su categoria,
accediendo a las siguientes fases eliminatorias.

El Comité Organizador se reserva el derecho de hacer cambios en el programa, tanto en horarios
como a campos de juego. La informacion de los cambios se dara al responsable de cada equipo.



El colectivo arbitral es profesional y perteneciente al Comité Técnico de Arbitros de Almeria de la
Real Federacion Andaluza de FUtbol. Su decisiones son inapelables y no se tolerara ningun tipo de
falta de respeto o desconsideracion hacia ellos por parte de cualquier participante, miembro del
staff o pUblico. En caso de producirse, el Comite de Competicion determinara la posible sancion
que esto acarree, pudiéndose sancionar hasta con la expulsion del equipo al completo de Ia
competicion.

Los jugadores expulsados por cualquier falta técnica propia de lances del juego no acarreara
sancion para siguientes encuentros. Los jugadores o miembros del staff expulsados por faltas
antideportivas seran automaticamente suspendidos para el siguiente partido, y en funcion de la
gravedad de la accion podria ser sancionado para varios partidos o expulsion del campeonato.

Las sanciones, protestas y reclamaciones los tramitara el Comité de Competicion y sus
resoluciones no se podran apelar ni cambiar.



Si algun equipo alinea un jugador que no cumpla con los requisitos que marca el reglamento, el
equipo perdera el partido por 3 a 0. Y en caso de no presentacion de un equipo, el resultado
también sera de 3a 0.

Los entrenadores son responsables de sus jugadores en caso de danos en los vestuarios, hoteles e
instalaciones. La organizacion solo actuara de oficio en el ambito meramente deportivo,
exceptuando los casos en los que se produzcan danos materiales en instalaciones deportivas,
alojamientos, o similar, donde se podra a sancionar al causante en concreto o al equipo en general,
dependiendo de la gravedad de los hechos o bienes afectados, pudiendo incluso expulsar al equipo
de la competicion.

Cualquier circunstancia que no haya quedado reflejada en el reglamento, es competencia exclusiva
de los responsables de la organizacion, siendo sus decisiones inapelables, reservandose el derecho
de anadir, modificar, interpretar y aplicar las reglas segin sus criterios y las necesidades de cada
torneo se reserva el derecho a modificar estas normas en beneficio de la competicion.
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https://torneos.damonfer.com/youthsupercup
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http://bit.ly/2Tynxth
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